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Forord

Det hér ar en omfattande och hogaktuell bok 1 teknisk ritning.

Den hér forsta upplagan dr en mycket stor omarbetning och utdkning
av Ritteknik 2000 dér antalet sidor utokats fran 160 till 360 sidor. Den
ar lamplig for hogskolan och olika utbildningsnivéer 1 teknisk ritning
samt som handbok for konstruktorer.

Under senare ar har en hel del ritningsregler (1 svensk och internation-
ell standard) dndrats och tillkommit. Angivningssitt for t ex ytstrukturer,
mattavgransningars storlek och form, symbolers utformning och utse-
ende 1 forhallande till anvand texthdjd m.m. har fordndrats. De flesta fi-
gurerna har omritats med anledning av ny standard och ménga nya har
tillkommit.

Boken tar ocksd upp grunderna for teknisk ritning som géller for rit-
ningar inom de flesta branscher men boken har en maskinteknisk inrikt-
ning.

Det hér dr en anvandbar handbok for alla som arbetar med ritningar
inom olika branscher. Boken ér strikt strukturerad 1 olika avsnitt, vilket
gOr att det ar latt att hitta 1 den.

Den hir upplagan ar tryckt 1 tva farger vilket okar det pedagogiska
virdet.

Malséttningen ar att hdlla boken aktuell med avseende pd géllande rit-
ningsregler, vilka blir allt mer internationella eftersom standardiserings-
arbetet dr intensivt inom detta omrade.

Karl Taavola

Ovningsbok samt lararhandledning pa CD

For utbildningar finns dven Ritteknik 2000 6vningsbok samt en CD-
rom som innehdller facit till dvningsboken, OH-underlag samt Power-
Point-presentationer med illustrationer fran boken.

En mindre omfattande bok, Ritteknik 2000 faktabok, kan ocksa anvin-
das till samma 6vningsbok och CD. Det ér en utokad och fordjupad upp-
laga av Ritteknik 2000 faktabok.
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Projektionsplanet star bakom A

betraktaren och objektet.

7 Vyer - projektionsmetoder

7.1 Perspektiv, vy och
huvudvy

De projektionsmetoder for ritning av vyer
som tas upp 1 detta kapitel ar faststdlld som
svensk standard 1996 (SSISO 5456-2 som
tar upp ritregler for olika ortografiska
projektionsmetoder).

Aven ganska enkla objekt kan vara mycket
svara att rita 1 perspektiv (tre
dimensioner). Se figur. Ofta krdvs det
dessutom flera perspektivfigurer av samma
objekt for en fullstindig objektbeskrivning.
Detaljerna ritas 1 stéllet 1 tvd dimensioner
sa kallade vyer.
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Det kan ndmnas att perspektivbilder éar
relativt enkla att framstilla 1 CAD-
program. Den tredimensionella bilden kan
forminskas och placeras pa lamplig plats
pa ritningen fOr att gora ritningsldsningen
lattare.  Perspektivbilder kan  ocksa
underlitta upptackten av hinder vid ritning
av t ex rordragningar 1 byggnader. X, Y
och Z-axeln bor d& anges 1
perspektivbilden och 1 vyerna for att
underldtta orienteringen av vyerna enligt
figur 3.2 1 kapitel 3.

Perspektivfiguren 1 figur 7.1 kan liknas vid
en trappa med tva trappsteg med ett spar 1
sidan. Liksom en tirning har trappan sex
sidor A,B,C,D,E och F.



7 Vyer - projektionsmetoder

Om vi vill beskriva “trappans”
utseende 1 tvd dimensioner ricker
det att rita trappan 1 tva vyer sedda
frdn sidorna D och B eller sidan A
och B. Se figur 7.2. Trappan i figur
7.2 ar ritad enligt forsta kvadran-
tens projektionsmetod (se figur
7.3). Det ar mycket viktigt att man
viljer de vyer som ger den
tydligaste beskrivningen av ett
objekt.

Det ér helt klart att vy B
tillsammans med vy D 1 figur 7.2
ger den tydligaste beskrivningen
av “trappan”. Liagg ocksd mairke
till att bade trappformen och spéret
framgar tydligt. Viljer man vyerna
A och B 1 figur 7.2 framgér inte
trappformen tydligt.

Vid ritning av vyer foljer man en
viss metod for vyplacering dar
huvudvyn édr den vy som man
utgdr frdn vid ritningen av de
ovriga vyerna. Som huvudvy bor
man siledes vilja den vy som bast
beskriver objektets funktion och
utseende. | figur 7.2 kan lampligen
vy B viljas som huvudvy.

E

Figur 7.1

Vy B E

Figur 7.2
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7 Vyer - projektionsmetoder

7.2 Projektionsmetoder - vyplaceringsmetoder

Det finns fyra ortografiska projektionsmetoder (vyplaceringsmetoder) enligt

EN-ISO 10 209-2:1996. Se figur 7.3. De fyra projektionsmetoderna dr ortografiska. Man
tanker sig att betraktarens 6ga befinner sig pa oindligt avstind frian objektet. Det
innebédr att synstrilarna ar parallella. Parallellprojektion dr en annan bendmning pa
ortografisk projektion.

Projektionsplanen placeras parallellt eller i riit vinkel mot synstrilarna. Ogonpunktens lige
ar odndligheten. Objektet som skall projiceras placeras vanligen vinkelrdtt eller parallellt
mot synstrdlarna.

Fyra projektionsmetoder

oversikt Forsta kvadrantens projekfionsmetod
Forsta kvadrantens B
projektionsmetod = Metod E. ¢ . ’ '

Tidigare bendmningar &r Euro- C / (T | {

peisk  vyplaceringsmetod  och ™~ \
Metod E. Den hir metoden Q’ B
anvinds 1 Sverige och 0Ovriga A r

Europa. E ? | j

Tredje kvadrantens projekfionsmetod

Tredje kvadrantens projektions- 8

metod = Metod A
Tidigare bendmningar ar 4I:I

Amerikansk vyplaceringsmetod
och Metod A. A D

Pilmetoden B‘ B

Pilmetoden (Kan anvindas som D
ett komplement till t.ex. Metod E). D

o | 41 [ G

Topografisk projektion

Topografisk projektion (Anvinds

bl. a. vid kartritning).
I fortsdttningen kommer vi @
huvudsakligen att anvdnda de

enklare bendmningarna Metod E
och Metod A.

Figur 7.3
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7 Vyer - projektionsmetoder

Véaltmetoden( = Metod E)

Figuren visar hur ett objekt
kan viltas vid ritning av vyer
enligt metod E. De bgjda
pilarna anger valt-
ningsriktningen. De  raka
pilarna visar frdn vilket hall
vyn av objektet skall ritas. De
olika  vyerna  har en
identifikationsbokstav.
Vyerna nedan &r utritade
enligt valtningen.

V1 utgér frdn vy A som kallas
huvudvy eller vy framifrén.
Om vy A vilts at vénster fés
vy E (= trappan sedd fran sida
E). Vid viltning av vy A at
hoger fas vy F.

I vy D star trappan upp och
ner, dvs. man ser den
underifrdn. Ligg marke till de
skymda konturerna (streckad
linje).

Nir vy A vilts uppat fas vy D.

Nér vy A vilts nedat fas vy B.

Nér vy B vilts nedat fas vy C.

Vy C kan édven fis genom viltning av
vy F &t hoger eller vy E at vénster.

Figur 7.4

Figur 7.5
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betraktaren och objektet.
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7.2 Projektionsmetoder - vyplaceringsmetoder
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Véaltmetoden( = Metod E)
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