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Gå till badrummet. 

Ta upp tandborsten. 

Kläm ut en klick tandkräm på borsten. 

Öppna munnen och borsta tänderna. 

Upprepa tills alla tänder är borstade och rena. 

Lägg ifrån dig tandborsten. 

Gå ut ur badrummet. 
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Rita cirklar 

Tre olika storlekar 

Måla bakgrund 

Använd fyra färger 

Rita raka linjer 

Ska korsa varandra 

Måla bakgrund 

Använd tre färger 

Rita stora cirklar 

Ska röra varandra 

Måla bakgrund 

Använd två färger 

Rita kurviga linjer 

Ska inte röra varandra 

Måla bakgrund 

Använd fem färger 
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   en leksaksrobot, en fotboll, en bok och ett leksakslok,  

   kan vara programmerade 

 

   ett pappersflygplan, ett par skridskor, ett äpple och ett paraply 

   brukar inte vara programmerade, men vi vet inte hur det är 
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