Till lararen

Stegmatte fungerar som en hjalp fér dig, som pedagog, att se hur
dina elever utvecklas mot laroplanens formagor i matematik samt
kunskapskraven i matematik for ar 3.

Stegmatte bestar av:

e Diagnoser och Stegblad, dar kunskapskraven for ar 3 ar
nedbrutna i delmal och fordelade 6ver arskurserna 1 - 3 i
lamplig progression

e Arbetsblad, som ar kopplade till stegbladens delmal.

Stegbladen ar gjorda efter Centralt innehall samt Kunskapskraven i
matematik ar 3, Lgr 22. Med hjalp av stegbladen ges en tydlig bild av
den progression som leder fram till Kunskapskraven for ar 3.

Stegbladen gor kunskapskraven tydliga och de hjalper eleven, dess
foraldrar och pedagoger att se vilka delmal eleven uppnatt och vilka
delmal eleven bor arbeta vidare mot. Delmalen ar hamtade fran
rubrikerna i Centralt innehall. De ar Taluppfattning och tals anvéndning,
Algebra, Geometri, Sannolikhet och statistik, Samband och féréndring,
samt Problemlédsning.

Nar en elev uppnatt ett delmal fyller eleven i, del av, eller hela delmalet
pa det aktuella stegbladet. Rektangeln med delmalet farglaggs och
datum noteras i marginalen. Pa utvecklingssamtal och vid malarbete blir
det visuellt tydligt var eleven befinner sig i sin utveckling.

Eleverna i en klass behdver inte vara pa samma stegblad, men riktlinjen
ar att eleverna natt samtliga delmal pa stegblad 1a och 1b senast under
ar 1, samtliga delmal pa stegblad 2 senast under ar 2 och samtliga
delmal pa stegblad 3a och 3b senast under ar 3.

Diagnoserna ar gjorda utifran Centralt innehall och Kunskapskrav i
Lgr 22. Varje delmal proévas med en diagnos. Diagnosen fungerar som
ett komplement till ovriga iakttagelser som pedagogerna gor kring sina
elever.

Arbetsbladen ar kopplade till stegbladen och diagnosernas innehall.
Med hjalp av arbetsbladen far eleven mdjlighet att arbeta vidare med
det som den behdver trdna mer pa. Eftersom parmen innehaller ett
stort antal arbetsblad finns det mojlighet till bade for- och efterarbete
av diagnoserna.

Hanna Tholin



taluppfattning och tals anvéndning

samband och forédndringar geometri algebra

problemlésning

matematik
namn.

steg1a

T1 Jag kan visa och forklara att jag forstir begreppen
fler &n, farre dn, flest, lika manga.
T2 Jag kan kombinera siffror och tal 0—10.
Jag forstér hur siffror sitts ihop till tal och jag kan koppla talen O - 10 till rétt antal.
T3 Jag kan, med huvudrikning, rdkna ut och forstd uppgifter med addition
inom talomrdde 0 - 10.
ex: 3+3=6,4+5=9
‘ T4 Jag kan ramsrikna talen 0 — 20, framlénges och baklénges.
TS5 Jag kan, med huvudrikning, rdkna ut och forstd uppgifter med subtraktion
inom talomrdde 0 - 10.
ex: 8-5=3 ,10-3=7
‘ T6 Jag forstér och kan forklara begreppen hel och halv.
‘ Al Jag kan fortsitta ett pdbdrjat monster.
‘ A2 Jag kan gora egna monster.
‘ G1 Jag kan veckodagarnas namn.
‘ G2 Jag kan dygnets olika delar: morgon, formiddag, lunch, eftermiddag, kvéll, natt.
‘ G3 Jag kan forklara begreppen igar, i morgon, i forrgér och i 6vermorgon.
‘ SF 1 Jag forstar och kan forklara dubbelt och hélften.
P1 Jag kan 16sa problem med hel, halv, hélften, dubbelt, fler &n, farre dn, flest,
lika manga, med monster samt med antal inom talomride 0 — 10.
P2 Jag kan hitta pa rdknesagor med hel, halv, hilften, dubbelt, fler &n, farre dn, flest,
lika ménga samt med antal inom talomrade 0-10.




matematik namn:

steg1b

taluppfattning och tals anvindning

algebra

geometri

problemldsning

T1 Jag kan ordningstalen 1-10.
Jag vet att det heter forsta, andra, tredje...
T2 Jag kan talens namn 0 -100.
Jag forstér hur talen forhaller sig till varandra, ex 67 dr mindre &n 76.
‘ T3 Jag kan jimna och udda tal inom talomrade 0 - 20.
T4 Jag vet vad véra sedlar och mynt heter och jag vet hur de ser ut.
Jag kan orden sedel och mynt.
TS5 Jag kan kombinera siffror och tal 0-20.
Jag forstér hur siffror sdtts ihop till tal och jag kan koppla talen 0 - 20 till rétt antal.
T6 Jag kan positionssystemet, ental och tiotal.
Jag kan siffrornas positionsvirde 0 — 99.
T7 Jag kan ramsrikna fran 0 — 100.
Jag kan skriva talen 0 — 100.
T8 Jag fOrstar och raknar med tiotal.
Jag kan hoppa tioskutt, framét och bakat, inom talomrade 0 - 100
TO Jag rdknar ut uppgifter med addition inom talomrdde 0 — 10.
ex 4+3=__, 6+ =9
Talkombinationerna &r automatiserade, dvs jag riknar ut dem pd begrénsad tid.
T 10 Jag rdknar ut uppgifter med subtraktion inom talomrade 0 — 10.
ex 8§-5=__ , 6-_ =2
Talkombinationerna dr automatiserade, dvs jag rdknar ut dem pa begréansad tid.
‘ Al Jag fOrstar och anvinder = , > och < pi ritt sitt.
G1 Jag kan veckodagarnas namn i ritt ordningsfoljd.
Jag vet hur manga dagar en vecka har.
‘ G2 Jag kan forklara orden timme, minut och sekund.
G3 Jag kan hel timme och halv timme pé analog klocka.
Jag kan lésa av, stilla in och rita in klockans visare.
G 4  Jagkénner igen och kan sjilv rita figurerna kvadrat, rektangel, triangel och cirkel.
Jag kan beskriva figurernas egenskaper och jamfora dem med varandra.
Pl Jag kan 16sa problem med hel, halv, hilften, dubbelt, fler &n, farre an flest, lika manga,
med monster samt med addition och subtraktion inom talomrade 0 — 20.
P2 Jag kan rita och skriva riknesagor med addition och subtraktion inom
talomrade 0 — 20.




matematik
namn.

steg 2

taluppfattning och tals anvandning

algebra

geometri

problemldsning

‘ T1 Jag kan ordningstalen 1 - 20 i rétt foljd.
T2 Jag kan positionssystemet, ental, tiotal och hundratal.
T3 Jag kan skriva talen 0 - 200.
Jag kan ramsrdkna talen 0 - 200.
T 4 Jag kan talens namn 0 — 200.
Jag fOrstar relationen mellan talen, ex 132 &r storre dn 129.
T5 Jag rdknar ut additionsuppgifter utan tiotalsovergang inom talomrade 0 - 100.
ex 24+5,76+2o0ch 45+ = 48
T6 Jag riknar ut subtraktionsuppgifter utan tiotalsovergdng inom talomrade 0 - 100.
ex 39-7,86— 30ch67- =62
Jag rdknar ut uppgifter med addition inom talomrade 0 - 20.
T7 ex7+8=__ och6+ =14
Talkombinationerna dr automatiserade, dvs jag rdknar ut dem pa begriansad tid.
Jag riknar ut uppgifter med subtraktion inom talomrade 0 - 20.
T8 ex 12-8=_ ochl7 - =9
Talkombinationerna dr automatiserade, dvs jag riknar ut dem pa begrénsad tid.
‘ Al Jag kan ridkna matematiska likheter med symboler och bilder inom talomrade 0 - 20. ‘
‘ Gl Jag kan méta och uppskatta meter (m) och centimeter (cm). ‘
Jag kinner igen och kan sjélv rita olika manghorningar.
G2 .
Jag kan namnen fyr-, fem- och sexhorning.
Jag kan manadernas namn i ritt ordning.
G3 Jag vet hur manga manader det 4r pd ett ar.
Jag kan arstidernas namn i ritt ordning.
‘ G4  Jagkankvart i och kvart ver pa analog klocka. ‘
‘ G 5  Jagkan rikna framét och bakat i tiden, i dygn och i hela timmar. ‘
‘ P1 Jag kan 16sa problem och léstal inom talomrade 0 — 100. ‘
‘ P2 Jag kan rita och skriva rdknesagor inom talomrade 0 - 100. ‘
‘ P3 Jag kan rita och skriva rdknesagor som innehéller meter och centimeter. ‘




taluppfattning och tals anvéndning

algebra

geometri

problemldsning

matematik

namn:
steg 3 a
T 1 Jagforstar och kan visa enkla brak, ex en halv, en tredjedel och en fjardedel.
T 2  Jagkan addera och subtrahera tal med tiotalsovergang, inom talomrade 0 — 200.
ex: 147+ 7,152 -9.
‘ T 3 Jag forstir och kan rikna ut enkla multiplikationer och divisioner.
T 4  Jag kan multiplikationstabell 1, 2, 5 och 10 pa begrinsad tid.
Jag kan l6sa uppgifter med hjilp av tabellerna.
T 5 Jagkan anvinda minirdknaren eller datorn fOr att rdkna ut tal och uppgifter.
T 6 Jagkan beskriva additioner, subtraktioner, multiplikationer och divisioner
och deras samband.
T 7 Jagkan dela upp naturliga tal. 18
ex 9=3-3=10-1=4+5= "2
A 1 Jag forstir vad likhetstecknet betyder och jag kan anvédnda det pa ritt sitt.
Jag kan 16sa uppgifter som8+ =15-3, -5=15 _ +10=2-6
A 2 Jag kan fortsdtta enkla talfoljder upp till 100.
ex:3,6,9... ; 25,20,15,10...
‘ G 1 Jagkan uppskatta, mita, jamfora och rdkna med m, dm, cm, mm.
G 2 Jagvet vad omkrets ér.
Jag kan mita och rdkna ut omkretsen pé en kvadrat, rektangel och triangel.
‘ G 3 Jagkan kopiera ett geometriskt monster samt fortsétta monstret.
G 4 Jagkan forklara begreppet symmetri.
Jag kan rita, eller pa annat sitt visa, en symmetrisk bild eller ett symmetriskt monster.
G 5 Jagkan med ldgesord beskriva foremals eller objekts ldge i rummet och hur de
forhéller sig till varandra.
G 6 Jagkénner igen, kan namnet pa och kan avbilda de tredimensionella objekten
klot, kon, cylinder, riatblock och kub.
Jag kan beskriva de olika tredimensionella objektens egenskaper.
Jag kan, utifran instruktion, bygga enkla tredimensionella objekt.
‘ G 7  Jagkan uppskatta, mita, jimfora och rdkna med 1 och dl.
G 8 Jagkan rdkna med och jamfora ndgra nutida och dldre mattenheter
for ldngd och volym.
G 9 Jagkan hela klockan (analogt).
P 1 Jagviljer lampligt rdknesitt ndr jag 16ser problem.
P 2 Jagkan skriva egna, och 16sa andras riknesagor med siffror och tecken efter bestimda
tal eller uppgifter.




matematik
steg3b

namn:

problemldsning

taluppfattning och tals anvéndning

algebra

geometri

sannolikhet och statistik

T 1 Jagkan talens namn 0 — 1000.
Jag forstar relationen mellan talen, ex att 689 dr mindre dn 986.
T2 Jagkan reglerna for avrundning till ndrmaste tiotal.
Jag forstar ungefir lika med =, ex: 257 = 260, 652 = 650
| T 3 Jagkan gora en enkel 6verslagsberdkning inom talomréde 0 — 1000.
T 4 Jag kan positionssystemet, ental, tiotal, hundratal och tusental.
Jag kan avldsa och skriva talen 0 — 10 000.
T 5 Jag kan med huvudrékning, skriftlig huvudrikning eller uppstéllning rdkna ut
additions- och subtraktionsuppgifter med tiotalsovergdng inom talomrade 0 — 200.
ex: 36 +77; 157 +27; 93 —-46; 172 - 48
Jag kan forklara hur jag tinker.
Te6  Jagkan rdkna enklare uppgifter inom talomrdde 0 — 1000 med huvudridkning.
ex: 350+70,715-7, 40 -2, 800
2
T 7 Jagkan pé olika sétt vixla och rdkna ihop sedlar och mynt mellan 0 — 100 kronor.
T8 Jagkan uppskatta och bedoma rimligheten i enkla berdkningar.
T o Jagkan multiplikationstabell 3 och 4 pa begréansad tid.
Jag kan 16sa uppgifter med hjélp av tabellerna.
A 1 Jagkan fortsétta enkla talf6ljder inom talomrdde 0 — 1000.
Ex: 430, 410, 390..., 125, 150, 175...
‘ G 1 Jagkan forklara vad area dr. Jag kan jimfora olika areor.
| G 2 Jagkan uppskatta, mita, jamfora och rdkna med timmar, minuter och sekunder.
‘ G 3 Jagkan gora en enkel forstoring och forminskning.
G 4 Jagkan uppskatta, viga, jamfora och rdkna med kilogram och gram.
Jag kan uppskatta och rdkna med ton.
G 5 Jagkan rikna med och jimfora nagra nutida och dldre méttenheter for vikt.
‘ G 6 Jagkan forklara och anvidnda begreppen punkt, linje och stréacka.
S1 Jagkan gora en enkel tabell. Jag kan tolka en enkel tabell
ex tidtabell, portotabell, resultattabell, frekvenstabell.
S 2  Jagkan gora ett enkelt stapeldiagram. Jag kan tolka ett enkelt stapeldiagram
Jag kan sammanstélla en undersokning i ett stapeldiagram.
‘ S 3 Jagkan rikna ut enkla slumpmaissiga hindelser i ett experiment eller i ett spel.
’ P 1  Jagviljer bra strategier nér jag l6ser problem och léstal.






