Enkelt om programmering 1.0

Enligt Lgr 22 och kursplanen i Matematik och Teknik ska eleverna
i arskurs 1 - 3 arbeta med:

. Enkla monster i talfoljder och enkla geometriska monster samt
hur de konstrueras, beskrivs och uttrycks.
« Entydiga stegvisa instruktioner och hur de konstrueras, beskrivs
och foljs som grund for programmering. Hur symboler anvands
vid stegvisa instruktioner.
« Nagra féoremal och nagot tekniskt system i elevernas vardag, hur de ar
anpassade efter manniskans behov samt hur de har férandrats over tid.
« Vad datorer anvands till och deras delar for inmatning, utmatning och
lagring av information. Foremal i elevernas vardag som styrs med hjalp
av programmering, till exempel hushallsmaskiner och smarta telefoner.
.  Styrning av féremal med programmering.

| laromedlet Enkelt om programmering 1.0 presenteras enkla och tydliga
texter och évningar, som utmanar eleverna och later dem férsta hur
programmering fungerar. Eleverna ovas i datalogiskt tankande.
De far bl a lara sig att se monster och samband, likheter och skillnader,
bryta ner helheter i delar, sortera information, skapa algoritmer och
att tanka flera steg i taget. Eleverna far aven mota varldens forsta
programmerare, lara sig mer om datorn och dess delar, samt olika robotar
och vad som ar programmerat.

Eleverna far trana pa och lasa om Ménster, Instruktioner, Sortering,
Bryta ner i delar, Algoritmer, Pilprogrammering, Loopar, Buggar, Datorn,
Viérldens férsta programmerare, Vad &r programmerat? och Robotar.

| Enkelt om programmering 1.0 finns bade illustrationer och fotografier
med forklarande bildtexter, som ger eleverna ett tydligt bildstod.

Laromedlet passar bra for undervisningen pa lagstadiet. Det ar aven
lampligt for specialundervisning for elever med sarskilda behov samt
for nyanlanda elever som behover trana vanligt forekommande ord och
amnesbegrepp. Varje kapitel innehaller elevuppgifter som lyfter fram
matematiska och tekniska sammanhang, ord och fraser.
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